
Graphiste // Game Artist 2D & 3D // Intégratrice Web //Elise Malbec

Compétences

Recherche et conception d’une campagne de prévention pour la ville de  
La Rochelle lors d’un stage à La Petite Boîte.

Conception des supports de communication visuelle pour EmailStrategie

Souci du détail dans la réalisation de travaux imprimés, illustrations, 
newsletters et sites Web pour une clientèle variée et des associations.

Travail en équipe ou autonome sur de nombreux projets.

Accompagnement, support et formation de la clientèle sur les campagnes 
marketing créées avec la plateforme d’EmailStrategie.

Force de proposition et amélioration des outils existants.

Design graphique et Communication

Concept art de personnages, assets et environnements.

Apprentissage rapide de la modélisation et de l’animation 3D pour le projet 
Path of Esthesia.

Connaissance des besoins de la production d’un jeu vidéo en 2D ou 3D.

Jeux vidéo

HTML CSS PHP JS

WP SEO Mail

Langues
Anglais écrit

Anglais oral

Allemand

TOEIC
score 

985/990

Photoshop

Illustrator Dreamweaver

InDesign

entreprises & bénévolat

2012
2016

Graphiste / chargée de production  
EmailStrategie, agence Web
La Rochelle, FRANCE

2010
Charte graphique pour l’association 
Aéro-Club de La Rochelle
La Rochelle, FRANCE

Logo & site Web  
iClinique
Bruxelles, BELGIQUE

2011
Graphiste / intégratrice Web  
La Petite Boîte, studio graphique
La Rochelle, FRANCE

Formation

2010
Brevet de Technicien Supérieur  
Communication Visuelle
Lycée St-Géraud - Aurilllac, FRANCE

2011
Licence Professionnelle  
Création Multimédia 
Université La Rochelle - La Rochelle, FRANCE

2009
Diplôme Universitaire de Technologie  
Services et Réseaux de Communication 
IUT Paul Sabatier - Castres, FRANCE

2007
Licence 1 (année validée) 
Arts Appliqués 
Université Le Mirail - Toulouse, FRANCE

2017

Cours de perfectionnement  
• Dessin traditionnel et numérique 
• Concept art • Ateliers modèle vivant 
École d’art Syn Studio - Montréal, CANADA (cours en anglais)

2021
Master - Conception Visuelle 
Jeux et Médias Interactifs Numériques 
CNAM-ENJMIN - Angoulême, FRANCE

Créations vidéoludiques

• Illustration & Animation 2D 
Participation à 7 Game Jams
Moteur de jeu : Unity

2018
2020

• Illustration & Animation 2D 
Projet étudiant Joute Céleste
Moteur de jeu : Unity

2019

• Concept art 
• Modélisation & Animation 3D
Projet étudiant Path of Esthesia
Moteur de jeu : Unity

2020

• Concept art 
• Modélisation 3D
Projet étudiant The 5th Interaction
Moteur de jeu : Unreal Engine

2021

Contact & portfolio

Site Web
www.elise-malbec.com

linkedin.com/in/elise-malbec

artstation.com/elisemalbec

http://www.elise-malbec.com
https://www.linkedin.com/in/elise-malbec
http://artstation.com/elisemalbec

